Babki

Jas i Matgosia, pozostawieni przez rodzicéw w lesie, po trzydniowej tutaczce dotarli do
przepieknej chatki zbudowanej z r6znych smakotykow. Gtodne rodzenstwo postanowito zje$¢
domek. Niestety nasi bohaterowie zaczeli ktdcic sie o to, ktére z nich skonsumuje
najsmaczniejsze kawatki. Poniewaz nie mogli doj$¢ do porozumienia, postanowili zagra¢ w gre,
ktdrej zwyciezca je wszystko na co tylko ma ochote. Zasady gry sg nastepujace:

Na stoliku stoi rzgdek n babek.

Jas i Matgosia wykonujg ruchy na przemian.

W kazdym ruchu gracz musi zabra¢ z rzgdku doktadnie k sgsiadujgcych ze sobg babek.
Gre przegrywa ten gracz, ktéry nie moze wykonac ruchu.

Pierwszy ruch wykonuje Matgosia

Odpowiedz na pytanie, ktére z dzieci wygra gre przy zatozeniu, ze obydwoje grajg optymalnie?
Wejscie

W pierwszej linii wejscia znajduje sig jedna liczba catkowita t € [1;1275] okre$lajgca liczbe
zestawdw danych. W kolejnych t liniach znajdujg sie zestawy danych. Kazdy zestaw sktada sie
z dwéch liczb catkowitych n € [1;50] i k € [1;n] opisanych w tresci zadania.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu danych nalezy w osobnej linii wypisac litere M jezeli gre wygra Matgosia
albo J w przeciwnym wypadku.
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Wyijasnienie do przykiadu

W pierwszym przypadku Matgosia po swoim ruchu pozostawi na stole 3 babki, a zatem
niezaleznie od ich ustawienia musi przegra¢ gdyz Jas zabierze 2 z nich.

W drugim tescie juz po pierwszym ruchu pozostang 2 babki zamiast wymaganych 3 i tutaj
Matgosia wygrywa.
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