Powrot Jasia wtamywacza

Jasio, ktéry swego czasu postanowit zostaé wtamywaczem, znéw planuje
napad na bank. Tym razem jednak musi to by¢ wtamanie, po ktérym nie
zostanie zaden $lad (oczywiscie oprécz braku zawartosci sejfu). Aby
przedsiewziecie sie udato, nasz bohater musi rozpracowaé zamek
nowego typu, ktérym zabezpieczony jest sejf. Na szczescie, dzieki swoim
rozlegtym znajomosciom w $wiecie przestepczym, Jasiowi udato sie

§ zdoby¢ egzemplarz takiego zamka, wiec moze poddaé go szczegotowej
analizie.

Zamek sktada sie z pewnej liczby zasuwek (oznaczonych kolejnymi literami alfabetu), z ktérych
kazda moze przyjmowac tylko dwie pozycje: "zamknieta" i "otwarta". Zasuwki sg tak miedzy
sobg potgczone, ze w danym momencie mozna zmieni¢ potozenie tylko niektérych z nich. Jasio
wie, ze aby zamek otworzy¢, trzeba zmieniac potozenie zasuwek w okreslonej kolejnosci, tak
aby w koncu wszystkie byty otwarte. Po dotychczasowej analizie zauwazyt, ze spetnione sg
dwie reguty:

1. potozenie zasuwki mozna zmieni¢ wtedy i tylko wtedy, gdy poprzednia zasuwka jest
zamknieta, a wszystkie wczesniejsze sg otwarte (jesli wiec na przyktad zasuwki 'A'i 'B' sg
otwarte, a 'C' jest zamknieta, to wtedy mozemy zmieni¢ stan zasuwki 'D");

2. zawsze mozna zmieni¢ potozenie pierwszej zasuwki (oznaczonej literg 'A’);

Jasio przeéwiczyt przestawianie zasuwek, wiec teraz zmiana pozycji dowolnej z nich zajmuje
mu juz tylko sekunde. Jednak poniewaz czasu na miejscu bedzie mato (na pewno nie wiecej niz
godzina), Jasiowi potrzebny jest program, ktéry, w zaleznoéci od poczatkowego ustawienia
zasuwek, wygeneruje najkrotszg sekwencje ruchow jakie nalezy w wykonac, aby otworzy¢
zamek.

Wejscie
W pierwszej linii liczba testéw t (1 <t <10000).

W kolejnych t liniach dane do pojedynczego testu w postaci opisanej ponizej.

Najpierw liczba catkowita n (1 < n <26) oznaczajaca liczbe zasuwek w zamku. Nastepnie liczba
¢ (1 £c¢ =3600) oznaczajaca czas (w sekundach) jaki ma Jasio na otwarcie zamka. Na koniec
cigg n poczatkowych liter angielskiego alfabetu, oznaczajgcy poczatkowy stan zasuwek (wielka
litera - zasuwka zamknieta, mata litera - zasuwka otwarta; co najmniej jedna z zasuwek jest
zamknieta).

Wyijscie

Dla kazdego testu, w osobnej linii cigg liter angielskiego alfabetu oznaczajacy w jakiej
kolejnosci nalezy zmienia¢ potozenie zasuwek, aby otworzy¢ zamek najszybciej. Wielka litera
oznacza, ze dang zasuwke nalezy otworzyé¢, a mata, ze zamknaé. Jesli jednak czas potrzebny
na otwarcie zamka przekracza ten jaki ma Jasio, nalezy wypisac tylko "NIE DA RADY".

Przyktad


http://www.flickr.com/photos/jennyleesilver/4961421772/
http://pl.spoj.com/problems/AL_11_02

Wejscie:

3

210 AB
36 AbC

5 30 abcdE

Wyjscie:

BA

bACaBA

NIE DA RADY
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