Gra losowa

Jas jest wtascicielem gry losowej, ktdra rozgrywa sie na planszy o
wymiarach N na M. Kazde pole moze by¢ wygrywajace (1) lub
przegrywajace (0). Gracze wptacajg pienigdze i strzelajg w ktores z pél;
jesli trafig, to wygrywajg. Wylosowane pola pozostajg odkryte i gra toczy
sie dalej, az do odkrycia wszystkich pdl wygrywajacych - po tym nastepuje
przywrécenie do stanu pierwotnego. Jednak gra ma jeszcze jedng zasade
- na dowolnym prostokacie o wymiarach K na L jest co najmniej W pdl
wygrywajacych. Daje to duze szanse na wygrang, jednak stosunek
wygranej do optat za odkrycie pola nie jest zbyt duzy. Aby osiggna¢ jak najwiekszy dochdd z
rozgrywki i jednoczesnie nie ztamac zasad, wtasciciel postanowit, ze w dowolnym prostokacie K
na L jest doktadnie W pdl wygrywajacych. Z tego jednak powodu, ze gra stata sie bardzo
popularna, Jag ma juz kilka plansz o r6znych liczbach N, M, K, L, W i nie nadgza generowac
nowych, spetniajacych te zasade. Napisz Jasiowi program, ktéry rozwigze jego problem, a czeka
Cie spore wynagrodzenie (przeciez Jasio jest bogaty dzieki tej grze).

Wejscie
W pierwszej i jedynej linii pie¢ liczb oddzielonych spacjami: N, M, K, L, W.

Ograniczenia:0 <N,M<4000; 0<K=<N; O0<L <M; W <K"L;
Wyijscie

Nalezy wygenerowacd tabele (plansze), wypetniong 0 i 1, ktéra spetnia oczekiwania Jasia. (liczby
w jednym wierszu majg by¢ oddzielone spacja, za$ poszczegdlne wiersze znakiem nowej linii,
tak jak w przyktadzie)

Przyktad 1

Wejscie:
34221

Wyijscie:
0000
1010
0000

Przyktad 2

Wejscie:
44231
Wyjscie:
1001
0000


http://www.flickr.com/photos/x1brett/6665955101/

0010
0000

Uwaga: Jak widaé, nie musi by¢ minimalna liczba pél wygrywajacych dla catej planszy (dla
tego testu datoby sie zrobi¢ ustawienie z 2 polami wygrywajacymi), przez co gracze
chetniej graja w te gre.
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