Wiezowce

Jasio jako podroznik lubi zwiedza¢ nowe miasta. Tym razem
zawedrowat az do Bajtogrodu. Bardzo sie zdziwit widzac tg
miejscowos$¢ gdyz cate miasto zostato zbudowane z wiezowcéw.
Postanowit ze wdrapie sie na najwyzszy z nich aby mie¢ lepsze
widoki. Zdobyt plan miasta lecz nie wiedziat jak sie nim postuzy¢,
dlatego poprosit Ciebie o pomoc.

Widzgc plan miasta wysnute$ nastepujgce wnioski:

-Plan miasta podany jest na uktadzie kartezjanskim

-Miasto ma ksztatt kota o wspétrzednych xc, yc, i promieniu r. Gdzie xc, yc to centrum miasta,
-Lista punktow okresla w ktérym miejscu stojg budynki

natomiast wysoko$¢ budynku mozemy rozpoznac¢ poprzez policzenie powtdrzen danego punkiu
na lidcie.

1 powtdrzenie = 1 pietro.

Np.: Jesli na lidcie znajdziemy takie punkty (1, 2); (1, 2); (1, 2)

Oznacza to, ze w punkcie P=(1,2) stoi wiezowiec ktéry ma 3 pietra.

Teraz nie pozostaje ci nic innego jak napisac program ktdry znajdzie najwyzszy wiezowiec w
miedcie.

Wejscie

W pierwszym wierszu 3 liczby catkowite xc, yc, r. [xc, yc| <1019; r<=100

Nastepnie jedna liczba t okreslajgca ilo$¢ punktdéw na liscie. t<=500000

Nastepnie t wierszy w ktdérych podane sg wspoétrzedne x, y wiezowcow. |x, y|<1079
Gwarantuje sie ze przynajmniej jeden wiezowiec znajduje sie w miescie.

Wyijscie
Podaj wspotrzedne i liczbe pieter wiezowca ktory posiada ich najwiece; .
Jesli wiezowcdw bedzie wiecej niz jeden podaj wspotrzedne znajdujgcego sie najblizej centrum
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