
Kółeczka
Na wejściu pojawi się jedna cyfra. Wykorzystując instrukcję switch case określ, ile posiada ona
kułeczek.

Wejście

Jedna cyfra.

Wyjście

Liczba kółeczek w podanej cyfrze.

Przykład 1

Wejście:
3

Wyjście:
0

Przykład 2

Wejście:
8

Wyjście:
2
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