Papier, nozyce, kamien

Kazdy sp6r mozna rozwigzac na wiele rdznych sposobdw, ale co moze by¢ bardziej skuteczne
niz gra w papier, nozyce, kamien?

Zasady sg niezwykle proste: dwoch graczy rownoczeénie pokazuje na dtoni jeden z trzech
dostepnych symboli: papier (papier), nozyce (nozyce) lub kamien (kamien). Papier owija

kamien, kamien tepi nozyce, nozyce tng papier. Jesli obaj gracze wybiorg to samo, jest remis.
Kazdy inny gest oznacza natychmiastowg przegrang gracza, ktéry go wykonat.

Wiedzac co zagra Twoj przeciwnik, wybierz symbol, ktéra zapewni Ci wygrana.
Wejscie

Na wejsciu znajduje sie jedno krétkie stowo: gest, ktdéry wykona Twéj przeciwnik (stowo jest
zapisane bez polskich liter).

Wyijscie

Na wyjsciu nalezy wypisac jaki gest musisz pokazaé, zeby wygrac. Jezeli przeciwnik pokazat
coS$ innego niz pozwalajg zasady, wysSwietl: przegrales.

Przyktad 1

Wejscie: J

nozyce

Wyijscie: J

kamien

Przykiad 2

Wejscie: J

nozyczki

Wyjscie: J

przegrales
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