
Połowa choinki
Napisz program, który dla zadanego n < 1001, narysuje połowę choinki o boku n, składająca się
z dwóch krzaczków i nóżki. 

Input

Jedna liczba określająca długość każdego elementu choinki oraz jeden znak, z którego mają się
składać elementy choinki.

Output

Choinka narysowana z danego znako o długości n każdego elementu.

Example1
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Example2

Input:
2 &

Output:

&
&&
&
&&
&
&


	Połowa choinki
	Input
	Output
	Example1
	Example2


