Cate kratki

Na kartce w kratke Jasiu rysuje tréjkat o wierzchotkach w punktach kratowych i podstawie
rownolegtej do linii wyznaczajacej kratki, a nastepnie koloruje wszystkie cate kratki nalezace do
tréjkata. To robi Jasiu. Twoje zadanie jest troche inne. Ty masz za zadanie napisac program,
ktéry policzy pokolorowane przez Jasia kratki.

Jako wejscie otrzymasz trzy wartoéci a, b, ¢ zobrazowane na rysunku i zdefiniowane nizej.
Wartos¢ a to dtugos¢ odcinka od wierzchotka przy podstawie do punktu przeciecia sie wysokosci
z podstawa, analogicznie b to dtugos$¢ odcinka od przeciwlegtego wierzchotka przy podstawie
do punktu przeciecia sie wysokosci z podstawa. Warto$¢ ¢ to dtugos$¢ wysokosci tréjkata.
Oczywiécie a + b to dtugos¢ podstawy trojkata.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduje sie liczba catkowita d (1 < d < 100) oznaczajgca liczbe
narysowanych trojkatéw przez Jasia. Kazdy przypadek testowy to trzy liczby catkowite a, b, ¢ (1 <

a, b, ¢ < 109) zdefiniowane wyzej.

Wyijscie

Na wyjsciu, dla kazdego tréjkata nalezy wypisac liczbe pokolorowanych jego kratek.
Przykitad

Dla danych wejsciowych:

3
463
2210
531

poprawng odpowiedzig jest:
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