Gra w banki

Zasady gry. Wyobrazmy sobie 0$ liczbowg na ktérej umieszczamy banki poruszajgce sie w lewo
lub w prawo. Wszystkie banki poruszajg sie ze statg predkoscig niektdére w lewo inne w prawo.
Jesli dojdzie do kolizji, tzn. spotkaja sie dwie banki, ktére poruszajg sie w przeciwnych
kierunkach, to nastepuje jedna z dwdéch sytuaciji:

o jedli banki sg roznej wielkosci, to wieksza pochtania mniejszg zwiekszajgc swojg objetosc
o tg zjedzong

o jesli banki sg rownej wielkosci, to banki pekaja, gdyz zadna z nich nie jest w stanie
pochtona¢ banki rownej sobie.

Twoim zadaniem jest okreslenie poczatkowych pozycji baniek, ktére ukonczg gre. Banka
ukonczy gre, wtedy i tylko wtedy, gdy uda jej sie opusci¢ oS.

Wejscie
W pierwszym wierszu jedna liczba n okre$lajgca liczbe baniek na osi (nie wiecej niz milion)

W drugim wierszu n baniek w postaci liczby catkowitej reprezentujgcej objeto$¢ banki (objetosci
baniek mieszcza sie w przedziale [1..108].

W trzecim wierszu n znakéw nalezgcych do zbioru {l, r} okreslajgcych kierunek poruszania sie
baniek. |-ty znak okresla kierunek i-tej banki: I - w lewo, r - w prawo.

Wyijscie

Poczatkowe pozycje baniek, ktére opuszczg plansze gry. Pozycje podajemy jako rosnacy ciag.
Pierwsza banka wysunieta najbardziej na lewo ma numer 1, druga 2 itd.
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