Strzelec wyborowy

Nalezy okre$lié, czy pozycja strzelca pozwoli trawi¢ w cel. Rozpatrujemy sytuacje, gdzie podany
jest punkt kartezjanski, oznaczajacy pozycje strzelca, odcinek rownolegty do osi OY bedacy
celem oraz odcinek takze rownolegty do osi OY bedacy przeszkoda. Nalezy sprawdzi¢, czy
przeszkoda nie zastania catkowicie celu, tzn. czy strzelec jest w stanie trafi¢ w dowolny punkt z
przedziatu obustronnie otwartego (Y1, Yo2)-

Wejscie
W pierwszym wierszu trzy liczby catkowite: y.1, Y¢2, X OKreslajgce wspotrzedne celu bedgcego

odcinkiem potaczonym punktami o wspétrzednych (Xg, Ye1) | (Xgs Yeo)s (-108< Yoy < Yoo < 108, x|
<109).

W drugim jedna liczba q okreslajgca liczbe zapytan (conajmniej jedno i nie wiecej niz 1000).
Specyfikacja kazdego zapytania:
W pierwszym wierszu wspotrzedne przeszkody, w drugim wspoétrzedne strzelca.

Przeszkoda okreslona jest w postaci trzech liczb catkowitych yq, ypo 0raz X, okreslajacymi
przeszkode bedaca odcinkiem potgczonym punktami o wspotrzednych (x,, Yp1) | (Xp, Yp2) (-1 05<
Yp1 <Yp2 < 108, |x5| < 106).

Wsp6étrzedne strzelca to dwie liczby catkowite x i y, gdzie x > x, oraz |y| < 108. Odcinki ani
pozycja celu nie nachodzg na siebie.

Wyijscie

Dla kazdego zapytania napis TAK jesli strzelec ma mozliwosc trafienia do celu lub NIE, gdy
takiej mozliwosci brak.
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llustracja przyktadu
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