Bajtek w przedszkolu

Bajtek skonczyt 3 lata, w zwigzku z czym poszedt do przedszkola. Gdy
dzieci w przedszkolu uczyty sie literek, Bajtek potrafit juz czytaé. Gdy
dzieci graty w warcaby, Bajtek grat z wychowawcg w szachy. Gdy dzieci
uczyty sie mnozy¢, Bajtek ¢wiczyt catkowanie. | tak minety tygodnie.
Ostatnio dzieci dostaty kartke z wymieszanymi n symbolami
kondensatoréw oraz n symbolami cewek w szeregu i miaty je potaczyé w
pary (tak, aby kazdy kondensator miat do pary jedng cewke).
Wychowawca nie poczestowat nawet Bajtka kartg pracy uznajac, ze jest to
dla niego zbyt proste zadanie. Niestety podczas ¢wiczenia miat miejsce nieprzyjemny incydent.
Jednemu z dzieci skonczyta sie ulubiona, zielona kredka, ktdrej uzywato do tgczenia elementéw
elektronicznych. Skutkiem byt ptacz i zgrzytanie zebow. Problem rozwigzano pozyczajac zielong
kredke od innego malucha, lecz Bajtkowi to nie wystarczyto. Jako obronca wszystkiego co
optymalne i wydajne, Bajtek postanowit opracowacé algorytm, ktéry zminimalizuje
prawdopodobienstwo powtorzenia sig takiej sytuacji. | udato mu sie - algorytm, ktéry pozwala na
potaczenie w pary kondensatorow i cewek przy zuzyciu minimalnej ilosci kredki. Bedac bardzo
skrupulatnym chtopcem, Bajtek poprosit Cie o weryfikacje jego algorytmu dla réznorakich testow.

Wejscie

Wejscie sktada sie z nieokreslonej liczby testow (mniejszej od 1001). Pierwsza linia kazdego

testu zawiera liczbe n (0 < n < 10%). Druga i ostatnia linia zawiera natomiast ciag liter {'C', 'K}
(oznaczajacych odpowiednio cewke i kondensator) o dtugos$ci 2n.

Wyijscie

Dla kazdego testu jedna liczba, bedgca minimalng iloscig kredki potrzebng do potgczenia
kondensatorow i cewki w pary.
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Wyijasnienie do przykiadu:

W pierwszym przyktadzie mamy tylko jedng mozliwo$¢ potgczenia cewki i kondensatora.
Zuzywamy tylko 1 jednostke kredki, gdyz odlegtosé miedzy cewka a kondensatorem wynosi 1.


https://so.m.wikipedia.org/wiki/File:Colouring_pencils.jpg

W drugim przypadku mamy juz 2 cewki i 2 mozliwosci potgczenia. Lgczymy pierwszg cewke z
pierwszym kondensatorem, albo z ostatnim. W pierwszym przypadku otrzymamy wynik 2, w
drugim 4. Wybieramy oczywiscie mniejszy.

W ostatnim tescie sg 2 optymalne rozwigzania. Niezaleznie od tego z ktérg cewkag potaczymy
pierwszy kondensator, i tak otrzymamy optymalny wynik. Uzyskamy albo 2+2, albo 1+3.
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